OGRETIMDE TAVSIYELER

1 Agiklamalari kisa ve basit yapiniz.

2 Hareketi miimkiin oldugu kadar ¢abuk baglatiniz.

3 Cocuklari cesaretlendirmek igin tesvik edici olunuz.
4 Degisik gocuklar: segerek onlari kendilerine giivenir
yapiniz.

5 Sinif kalabalik ise 2 veya 3 gruba ayirarak, birden
fazla oyun gosteriniz.

6 Diidiik sesiyle bitin 6grencilerin durup, sesi
dinlemesini saglayiniz.

7 Bir oyunda basari saglamiyorsaniz durdurup
baskasina geginiz.

8 Bilinen oyunlari tekrarlayiniz.

¢COMEL KURTUL

Cocuklar, aralarindan bir ebe secerler. Oteki
gocuklar oyun alanina serbestge dagilirlar. Ebe,
arkadaglari  iginden birini yakalamaya ¢alisir.



Yakalanmak (izere olan ¢ocuk, ebe kendisine
yaklasinca yere ¢omelirse, yanmaktan kurtulur.
¢omelmeden yakalanirsa yanar. Yakalanan ebe olur,
oyun bdylece siirer.

ESINI BUL OYUNU

Cocuklar, ikiser ikiser eslendirilir. Herkes esini
tanidiktan sonra, egler bahgeye dagilirlar. Ogretmen:
* Ben isaret verdigim zaman, kim esini daha ¢abuk
bulur ve karsima sira olursa, onlar oyunu kazanirlar,
der.

Ogretmenin isaretiyle istenilen yerde siralanan
giftler, oyunda basarili sayilirlar.

FIRILDAK OYUNU

Gocuklar sayisarak aralarindan bir "firildak"
secerler. Oteki cocuklar, duvardan 10-15 metre
uzaklikta sira olup dururlar. Firildak yiiziinii duvara
doner. Firildak "bir-iki-iig" diye say: sayarken, her
sayista iki elinin avuglarini duvara vurur ve hemen
arkasini doner. Firildak'in say! saymasi sirasinda
oteki gocuklar da durduklar: yerden yiiriimeye
baslarlar. Amaglari, ebeye goriinmeden gelip onun
arkasina dokunmaktir. Oyuncular yiiriirken firildak da
saymasini bitirip hemen arkasina déniince kimi
yirirken goriirse onun adini sdyler. Adi séylenen



MEYVE SEPETI

Cocuklar aralarindan bir ebe segerler. Oteki
gocuklarin tiimd halka olur. Her birine birer meyve
adi verilir. Bastiklar: yerin kaybolmamasi igin
ayaklarinin gevresine birer yuvarlak gizilir. Ebe
halkanin ortasinda durur. Ebenin gizilmis yeri yoktur,
agiktadir ve kendisine bir yer bulmaya ¢alisacaktir.
Meyve adi verilen 6grencilere adlari sesli olarak bir
kag kez yinelettirilir, iyice 6grenmeleri saglanir.
Oyun baslayinca, ebe iki meyve adi sdyler. Adlari
sdylenen gocuklar, yerlerini ebeye kaptirmadan
kosarak yer degistirmeye galigirlar. Ebe biitiin
gocuklarin yer degistirmesini isterse "meyve sepetiii"
diye bagirir. Bitin gocuklar yer degistirirler. Ebe iki
ad sdyledigi yada "meyve sepeti" diye bagirdigi
zaman, yeri bosalan birinin yerini kapmaya galigir.



Yer kaparsa ebelikten kurtulur, kapamazsa ebeligi
siirer. Yerini kaptiran ebe olur. Oyun béylece siirer.

ESLI YAKALAMA
Daha sonra gocuklar ikiserli grup olurlar. Ebe segilen

ikili diger giftleri yakalamaya galisir. Yakalanan gift
ebe olur.
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